
พิพิธภัณฑอัจฉริยะ 
 

พิพิธภัณฑอัจฉริยะ คืออะไร  เกี่ยวของอะไรกับ ระบบสมองกลฝงตัว  และพิพิธภัณฑอัจฉริยะมีระบบการ
ทํางานอยางไร แลวสามารถนําระบบการทํางานน้ีไปใชงานไดจริงแคไหน   

 
คงปฏิเสธไมไดวา ปจจุบัน พิพิธภัณฑ ตาง ๆ ทั่วโลก ตองการมี ระบบที่ทันสมัย สําหรับแนะนํา หรือบรรยาย 

พิพิธภัณฑของตน เนื่องจาก รูปแบบการแนะนํา หรือเยี่ยมชมในพิพิธภัณฑ ในอดีต ประสบปญหาตาง ๆ มากมาย  อาทิ การที่
ตองใหผูเย่ียมชมปฏิบัติตามกฎระเบียบ หรือวิธีการที่พิพิธภัณฑประกาศไว โดยผูเย่ียมชมจะรับรูขอมูลหรือขาวสารนั้น ๆ ดวย
การอานจากปายประกาศที่ติดไวที่พิพิธภัณฑ บางพิพิธภัณฑใชพนักงานของพิพิธภัณฑเปนผูแนะนํา หรือบรรยายใหกับผูเย่ียม
ชม ซึ่งก็ตองใชผูบรรยายที่มีทักษะพอสมควร และตองใชบุคลากรเปนจํานวนมากสําหรับพิพิธภัณฑขนาดใหญ ทําใหเกิดตนทุน
และคาใชจายที่สูงมากในแตละเดือน  

ที่สําคัญที่สุด คือ การที่ผูเย่ียมชมตองไดรับขอมูลขาวสารที่ถูกตอง และครบถวนไมวาผูเย่ียมชมนั้นจะมีความแตกตาง
กันในเรื่องของ ภาษา ทักษะในการอาน เพศ หรือแมกระทั้งอายุ ก็ตาม 

ดังนั้น จึงเปนที่มาของ พิพิธภัณฑอัจฉริยะ เพ่ือตอบสนอง และแกปญหาในอดีตที่ผานมาทั้งหมด ซึ่งตอไปเราจะ
เรียกระบบนี้วา “PNG: Personal narrative Guide”  

 

     
 
ลักษณะเดน คือ เนนใหเปนมิตรกับผูที่เขามาเยี่ยมชมใหมากที่สุด “เสมือนมีผูแนะนําติดตามไปกับคุณตลอดการ

เยี่ยมชม” การออกแบบจะมุงเนนที่ใชเทคโนโลยีที่ไมซับซอน พัฒนางาย ตนทุนต่ํา เพ่ือสงผลใหผลิตภัณฑนี้เกิดขึ้นไดจริง
สําหรับใชในทุก ๆ พิพิธภัณฑที่สําคัญทั้งในประเทศ และตางประเทศ ดวยฝมือคนไทย 

 

 

 

 

 



Scenario of system 

 

 
รูปที่ 1  Scenario of system  

 
Project scope 

1. โหมดการทํางาน แบงการทํางานออกเปน 2 โหมด คือ Preview mode และ Tour mode โดยมีราย
ละเอียดดังตอไปนี้     

1.1 Preview mode เปนโหมดการทํางาน ที่ใหผูใชงานสามารถเลือกรับฟงขอมูลแบบยอๆของแต
ละ PNG Landmark เพ่ือใหผูใชงานสามารถรับรูไดวามี PNG Landmark ตําแหนงไหนนาสนใจบาง 

1.2 Tour mode  เปนโหมดการทํางานที่จะบรรยายขอมูลของ PNG Landmark อยางละเอียด เมื่อ
ผูใชงาน ใช PNG Device อยูในบริเวณของ PNG Landmark หนึ่ง PNG Device จะบรรยายขอมูลของ PNG Landmark นั้น 
นอกจากนี้เมื่อผูใชงานใช PNG Device โดยเปล่ียนไปใชอยูในบริเวณของ Landmark ตําแหนงใหม ตัว PNG Device ก็จะ
เปล่ียนขอมูลทั้งหมดไปเปนขอมูลของ Landmark นั้นโดยอัตโนมัติ 

 

 
 

รูปที่ 2  Overview diagram of Personal Narrative Guide   
 

2. Function of device hardware 
2.1 MCU Philips LPC 2148 ARM 7 architecture 
2.2 Graphic LCD 84X48 pixels ใชสําหรับแสดงผลการทํางานในโหมดตางๆของผลิตภัณฑ รวม

ถึงอินฟอรเมชั่นตางๆ เชน เวลา ระดับแบตเตอรี่ โหมดการทํางาน เปนตน 
2.3 SD memory card  ใชสําหรับเก็บขอมูลตางๆของแตละ PNG Landmark และไฟล MP3 
2.4 MP3 decode ใชสําหรับถอดรหัสไฟล MP3  

   2.5 Speaker ใชสําหรับ OUTPUT ของเสียง 
   2.6 Key  ใชสําหรับเซ็ตการทํางานตางๆ 

2.7 Zigbee ใชสําหรับติดตอส่ือสารขอมูลระหวาง PNG Landmark และ PNG  Device 
2.8 Battery DC 4 x 1.5V size AA 
2.9 Back up COIN Battery CR2032 3 V 

 



 
 

รูปที่ 3  Block diagram of PNG device 
 

 
 

รูปที่ 4   Block diagram of PNG Landmark 
 
ข้ันตอนการพัฒนา 

ผูพัฒนาไดพัฒนาไปพรอมกับการเรียนรูทฤษฎีในการพัฒนาผลิตภัณฑทางดาน Embedded ในขั้น 
แรก คือการศึกษา User requirement specification ซึ่งเอกสารนี้ผูพัฒนาผลิตภัณฑจะไดรับมาจากลูกคา ถึงความตองการ
ตางๆ ของฟงกชันการทํางานของผลิตภัณฑที่ลูกคาตองการ จากนั้นจะทําการสรุปเพ่ือนําไปจัดทําเอกสารตางๆของการพัฒนา
ดังตอไปนี้ 

1. Hardware requirement เปนเอกสารที่สรุปถึงความตองการทางดาน Hardware เพ่ือใหสามารถรองรับกับ
ระบบการทํางานตาม User requirement specification ได โดยทําการสรุปออกมาเปนองคประกอบรวมของระบบ ระบุชิ้นสวน
ตางๆ เพ่ือประกอบกันขึ้นมาเปนระบบ และแสดงการเชื่อมตอในรูปของ Block diagram  

2. Software requirement เปนเอกสารที่สรุปฟงกชันการทํางานตางๆ ทางดาน Software ที่สามารถทํางาน
ไดตามที่  User requirement specification ตองการได สามารถเขียนไดหลายรูปแบบ เชน Pseudo code ,Flowchart ,UML 
เปนตน  

3. Requirement assessment เมื่อสรุปฟงกชันการทํางานทางดาน Software เปนที่เรียบรอยแลว  
ขั้นตอนนี้จะเปนการนิยามภาพรวมของ Software system ออกมาเปน Input viewpoint และ Output viewpoint โดยจัดทําเปน
เอกสารในรูปแบบ Event list, Data dictionary, Timing specification ตามลําดับ 

4. Requirement analysis เมื่อเราไดภาพรวมของระบบจากเอกสาร Requirement assessment แลว ในขั้น
ตอนนี้จะเปนขั้นตอนการนิยามหนาที่ตางๆ ของระบบ คือ การกําหนดขอบเขตของงานที่ตองทํา การจําแนกแจกแจงฟงกชัน
ตางๆ การกําหนดลําดับการทํางานของแตละสวน และ การระบุรายละเอียดของการประมวลผล 

5. Coding จากเอกสารขางตนทําใหสามารถมองเห็นการทํางานของฟงกชันของ Software ออกเปน 
ชั้น และมีลําดับการทํางานตางๆที่เปนแนวทางเดียวกัน ดังนั้นการ Coding จึงสามารถแบงกันทําเปนทีมงานได โดยยึดเอกสาร
เปนหลัก สงผลใหการ Coding มีการทํางานอยางเปนระบบมากขึ้น 

6. System testing เปนขั้นตอนการทดสอบการทํางานของสวนตางๆ ของผลิตภัณฑ ใหเปนไปตาม User 
requirement specification  และจัดทําเปนเอกสาร Test report เพ่ือใชสําหรับการอางอิงในการแกปญหาตอไป 



 
จุดเดน 

1. เปนระบบที่ไมตองใชไกดมาเปนคนนําทางและใหขอมูลภายในพิพิธภัณฑ  
2. ผูเขาชมมีความเปนสวนตัว สามารถเลนซ้ําไดเทาที่ตองการ และไดรับขอมูลอยางครบถวน 
3. สรางภาพลักษณที่ทันสมัยดึงดูดความสนใจของผูเขาชมไดมากขึ้น 
4. สามารถเลือกภาษาในการใชงานไดตรงกับความตองการของผูเขาชมไดอยางงายดาย 

 
แนวทางการพัฒนาตอ (Future Work)  

ในขณะนี้ปญหาของตัวอุปกรณที่เห็นไดชัด คือ มีขนาดที่คอนขางใหญ ทําใหการพกพาเปนเรื่องที่ลําบาก 
เนื่องจากขณะนี้ยังอยูในขั้นตอนของการทํา Photo type ซึ่งคาดวาเมื่อออกมาเปนผลิตภัณฑจริงแลวจะสามารถพัฒนาขนาด
ของผลิตภัณฑใหมีขนาดเล็กกะทัดรัด น้ําหนักเบาลง พกพาสะดวก และงายตอการใชงาน ทั้งนี้เนื่องมาจากการออกแบบแผนวง
จรเอง และยังมีแผนในการพัฒนาหนาจอใหมีขนาดใหญขึ้นเพ่ือรองรับกับการแสดงผลขอมูลที่ละเอียดขึ้น รวมท้ังยังไดวางเปา
หมายในการที่จะรองรับไฟลรูปภาพและวิดีโออีกดวย อีกประเด็นหนึ่งก็คือ จะทําการเพิ่มสวนของการเก็บขอมูลการเขาชมของ
ผูเขาชม เพ่ือที่จะเก็บเปนสถิติและสามารถนําไปเปนขอมูลที่ชวยในการปรับปรุงแหลงทองเที่ยวของลูกคา  

ประเด็นสุดทาย คือ การใหความสําคัญกับปญหาโลกรอนในปจจุบัน โดยจะเปล่ียนมาใชแบตเตอรี่แบบ 
Rechargeable Li-ion เพ่ือทดแทนการใชถานอัลคาไลนแบบปจจุบัน นอกจากจะชวยลดปญหาโลกรอนแลวยังทําใหอุปกรณมี
น้ําหนักเบาลงอีกดวย 
 

ผลลัพธท่ีไดจากการพัฒนา 
ไดเรียนรูการจัดการ ขั้นตอนการพัฒนาผลิตภัณฑอยางเปนระบบ โดยการแบงขั้นตอนการพัฒนาออกเปน

ลําดับ ที่มีความสอดคลองกัน แลวแบงทีมพัฒนาสวนตางๆ ของระบบ จากนั้นจึงนําในแตละสวนมารวมกัน การติดตอส่ือสาร
ระหวางทีม โดยอาศัยเอกสารทางเทคนิค ซึ่งจําลองกระบวนการมาจากการพัฒนาโครงการจริงๆ เรียนรูวิธีจัดการกับปญหาที่
เกิดขึ้นระหวางการพัฒนา 
  การพัฒนาโครงการที่มีระบบซับซอนนั้น จะตองมีการแบงโครงการออกเปนระบบยอย และแบงทีมพัฒนา 
เพ่ือทําหนาที่รับผิดชอบในแตระบบ  เพ่ือไมใหเกิดปญหาการทํางานรวมกันระหวางทีม จะตองอาศัยการจัดการที่มีประสิทธิ
ภาพ ผลลัพธจากโครงการนี้ ทําใหเกิดการพัฒนาแนวคิดทางดานการทํางานเปนทีม ที่จําเปนอยางยิ่งในการพัฒนาระบบที่มี
ขนาดใหญ  

น่ีคือ หน่ึงในผลงานจากมันสมองของวิศวกรไทย ซึ่งถือไดวาเปนการเร่ิมตนจุดประกายความฝน  
เพื่อนําไปตอยอดสูระบบการทํางานท่ีสามารถนําไปใชงานไดจริง 

โครงการดี ๆ เชนนี้จะเกิดขึ้นไมได ถาไมไดรบัการสนับสนุนจากหนวยงานทั้งในประเทศญี่ปุน และประเทศ
ไทย ไดแก The Association for Overseas Technical Scholarship : AOTS, กรมสงเสริมอุตสาหกรรม, สํานักงานสงเสริมอุต
สาหกรรมซอฟตแวรแหงชาติ (องคการมหาชน) : SIPA และ ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ : 
NECTEC 

 
ขอเชิญผูที่สนใจเขารวมชมผลงานของวิศวกรสมองกลฝงตัวไทย  ไดที่งาน Thai Embedded Systems Industry Forum : 

TESIF  โดยทางสมาคมสงเสริมเทคโนโลยี (ไทย-ญี่ปุน) รวมกับเจโทร กรุงเทพฯ และสมาคมสมองกลฝงตัวไทย  ไดจัดงานนี้ขึ้น
เพ่ือแสดงผลงานของนักศึกษารุนที่สอง พรอมทั้งรับฟงการถายทอดประสบการณของนักศึกษารุนที่หนึ่ง และในงานนี้ยังเปน
เวทีใหกับผูที่ทํางานในสาขา Embedded Systems ทั้งไทยและญี่ปุนไดมาพบปะพูดคุย และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันดวย  
ในวันพฤหัสบดีที่ 17 มกราคม 2551 ณ สมาคมสงเสริมเทคโนโลยี (ไทย-ญี่ปุน)  หอง 3C ช ั้น 3  ซ.พัฒนาการ 18  สนใจสอบถาม
ขอมูลเพ่ิมเติมไดที่จิรภา  เหลืองเรณู  โทร. 0-2258-0320-5 ตอ 1916 หรือทางอีเมล chirapa@tpa.or.th 


