
 

ประกาศที่ 4/2568 

การแข่งขันหุน่ยนต์ ส.ส.ท. ชิงแชมป์ประเทศไทย ประจำปี 2569 

ชิงถ้วยพระราชทานสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี 

เร่ือง ประกาศกติกาการแข่งขันหุน่ยนต์ ส.ส.ท. PLC Competition ประจำปี 2569 

เกมการแข่งขนั Robo Punching หุ่นยนต์ชกมวย 

***************************************** 

 ตามที่สมาคมส่งเสริมเทคโนโลยี (ไทย-ญี่ปุ่น) ได้ดำเนินการเปิดรับสมัครการแข่งขันหุ่นยนต์ ส.ส.ท. PLC Competition 
ประจำปี 2569 และมีการจัดฝึกอบรมและการแข่งขันรอบคัดเลือก  ในระหว่างวันท่ี 11 – 13 กุมภาพันธ์ 2569 ในรูปแบบ Onsite 
ณ สมาคมส่งเสริมเทคโนโลยี (ไทย - ญี่ปุ่น) เสร็จสิ้นแล้ว 
 ในการนี้ คณะกรรมการวิชาการและตัดสิน การแข่งขันหุ่นยนต์ ส.ส.ท. PLC Competition จึงขอประกาศกติกา           
การแข่งขันหุ่นยนต์ ส.ส.ท. PLC Competition เกมการแข่งขัน Robo Punching หุ่นยนต์ชกมวย ดังรายละเอียดแนบ 

การส่งคลิปวิดีโอรายงานความคืบหน้าประดิษฐ์หุ่นยนต์ 
 หลังจากทีมท่ีผ่านเข้ารอบชิงชนะเลิศ เข้ารับฝึกอบรมและรับอุปกรณ์ประดิษฐ์หุ่นยนต์แล้ว จะต้องทำคลิปวิดีโอรายงาน
ความคืบหน้าการประดิษฐ์หุ่นยนต์ให้คณะกรรมการวิชาการและตัดสินพิจารณา 
หลักเกณฑ์การพิจารณา 

1. ความยาวทั้งหมดของคลิปวดิีโอ 3 – 5 นาที  
2. อุปกรณ์ที่แจกให้ต้องถูกนำไปประกอบเป็นหุ่นยนต์ ซึ่งหุ่นยนต์ต้องสามารถเคลื่อนไหวในลักษณะที่ชกได้ โดยแสดง

ให้เห็นชัดเจนว่าสามารถชกได้ครบทุกตำแหน่งบนแป้นชก และมองเห็นการทำงานของหุ่นกับแป้นชกอย่างชัดเจน 

วิธีการส่งคลิปวิดีโอ 
 - แนะนำช่ือทีม สมาชิกในทีม และอาจารย์ที่ปรึกษา โดยวดิีโอต้องถ่ายให้เห็นหน้าสมาชิกในทีมและอาจารย์ที่ปรึกษา 

- กรุณาตั้งช่ือไฟล์ด้วยช่ือทีม และอัปโหลดคลิปวิดีโอไปยัง Google Drive จากนั้นส่งลิงค์มาที่ Email: robot@tpa.or.th  
  (โดยทุกทีมจะต้องเปิดให้สิทธิ์การเข้าถึง) 
- ส่งคลิปวิดีโอได้ตั้งแต่ วนัที่ 1 – 24 เมษายน 2569 เวลา 24.00 น. หากไมส่่งผลงานตามระยะเวลาที่กำหนด จะถือว่า  
สละสิทธ์ิ  

หมายเหตุ คำตัดสินของคณะกรรมการฯ ถือเป็นทีส่ิ้นสุด  
 
เอกสารรางวัลความคิดสร้างสรรค์ 
 ผู้เข้าแข่งขันจะต้องท าเอกสาร 1 หน้ากระดาษ แนะน ากลไกของหุ ่นยนต์ หรือกระบวนการต่าง ๆ เพื่อให้ทา ง
คณะกรรมการฯ พิจารณารางวัลความคิดสร้างสรรค์ ภายในเอกสารจะต้องระบุ ชื่อทีมและชื่อมหาวิทยาลัย จากนั้นส่งไฟล์มาที่ 
Email: robot@tpa.or.th  ภายในวันที่ 15 พฤษภาคม 2569 เวลา 24.00 น. 
หมายเหตุ คำตัดสินของคณะกรรมการฯ ถือเป็นทีส่ิ้นสุด  
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กติกาการแข่งขันหุ่นยนต์ ส.ส.ท. PLC Competition 2026 
ชิงถ้วยพระราชทานสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี 

เกมการแข่งขัน Robo Punching หุ่นยนต์ชกมวย 

ให้ทีมผู้เข้าแข่งขันประดิษฐแ์ละเขียนโปรแกรมควบคุมหุน่ยนต์ใหส้ามารถชกเป้าได้อย่างแม่นย าโดยอัตโนมัติ 

สนามแข่งขัน 

พื้นสนามเป็นกระเบื้องยาง มีพ้ืนที่ตั้งหุ่นยนต์

ส าหรับแต่ละทีมขนาด 2 เมตร X 2 เมตร มีแท่นติดตั้ง

เป้าชกสูง 140 ซม. อยู่ด้านนอกชิดกลางเส้นขอบพื้นที่ตั้ง

หุ่นยนต์และเป้าชกมีความหนาลกึเข้ามาในพื้นที่ตั้ง

หุ่นยนต์ 5 ซม. มีเส้นด้านหน้าเปา้ห่างจากขอบสนามด้าน

วางเป้า 30 ซม. ก่อนเสียงระฆังเริ่มยกห้ามทุกส่วนของ

หุ่นยนต์ล ้าเส้นนีเ้ข้ามา 

เป้าชก  

1. ใช้เป้าชก “TOYOKI Fit Boxing Pro” ที่ทุกทีมจะได้รับไปเป็นตัวอย่าง หลอดติดเป็นสีน ้าเงิน

ครั้งละ 1 หลอด ดับเม่ือชกถกูเปา้ที่ไฟสีน ้าเงนิติดหรือครบเวลาที่ปรับความเร็วไวไ้ด้ 9 ระดับ 

(จะมีบางช่วงที่หลอดทัง้หมดดับในความเรว็เดียวกับที่หลอดติดเปน็สีน ้าเงิน) หลอดติดเป็นสี

เหลืองเม่ือชกถูกเป้าที่ไฟสีน ้าเงินดับ มีเลขนับจ านวนหมัดเม่ือชกถกูเป้าที่ไฟสนี ้าเงนิติด ใช้

แบตเตอรี่ที่ชาร์จด้วยไฟ 5V ผ่านสาย USB type C (มีให้พร้อมเปา้ชก)

https://www.toyoki.co/product/35055-49355/boxing-pro 

2. ผู้จัดการแข่งขันติดตั้งเป้าชกที่ดัดแปลงโดยต่อ PLC แทนวงจรเดิมเพื่อปรับการติดดับของไฟให้

เข้ากับกติกาการแข่งขนั โดยหลอดไฟสีน ้าเงนิจะติดได้นานกว่าเปา้ตัวอย่างที่ติดได้นานสุด 3 

วินาทีเมื่อตั้งความเรว็ต ่าสุด และเพิ่ม HMI ให้ผู้เข้าแขง่ขันสัง่หลอดไฟได้เองขณะติดต้ังและ

ทดลองก่อนการชกแต่ละยก 

3. ส่วนสูงสุดของเป้าชกอยู่สูงจากพืน้ 140 ซม. 
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ข้อก าหนดในการสร้างหุ่นยนต์ 

1. ให้ผู้แข่งขันสร้างหุ่นยนต ์1 ตัว โดยใช้ PLC ที่ผู้จัดการแข่งขันจัดให้เป็นอุปกรณ์ควบคุมหลัก ใช้อุปกรณ์ควบคุมอื่นเสริมได้ 
2. หุ่นยนต์ต้องมีแขนและมือที่สวมนวมทั้ง 2 ข้างโดยใช้นวมที่จัดให้เท่านั้น ให้ชกเป้าได้ด้วยมือที่สวมนวมเท่านั้น อาจ

ออกแบบหุ่นยนต์ให้แขนและมือเคลื่อนที่ได้ข้างเดียวหรือ 2 ข้างก็ได้ 
3. มีระบบตรวจการติด/ดับชองหลอดไฟสีน ้าเงินที่เป้า 
4. สามารถติดตั้งอุปกรณ์ทั้งหมดในตัวหุ่นยนต์ หรือเลือกติดตั้งเฉพาะอุปกรณ์ที่จ าเป็นในตัวหุ่นยนต์และให้อุปกรณ์อื่น ๆ อยู่

ภายนอกก็ได้ ถ้าใช้ระบบ Pneumatic ผู้แข่งขันต้องเตรียมเครื่องปั๊มลมมาเอง อุปกรณ์ทั้งหมดต้องอยู่ในพื้นที่ตั้งหุ่นยนต์ 
5. เตรียมสวิตช์สั่งหุ่นยนต์เริ่มท างานอัตโนมัติ และสวิตช์ Emergency stop ส าหรับหยุดการเคลื่อนที่ของหุ่นยนต์ในกรณี

ฉุกเฉิน หลังจากสั่งหุ่นยนต์ท างานแล้ว ห้ามกดปุ่มคอมพิวเตอร์หรือสวิตช์อื่น ห้ามปรับแรงดันลม ห้ามใช้แรงคนช่วยให้
หุ่นยนต์เคลื่อนที่หรือหยุดเคลื่อนที่ ยกเว้นหยุดฉุกเฉินหรือหมดยก 

6. เตรียมเอกสารอธิบายหุ่นยนต์ 1 หน้า A4 ให้คณะกรรมการเพื่อใช้ประกอบการตัดสินรางวัลความคิดสร้างสรรค์ 
7. ต้องมีเครื่องมือถอดชุด Servo และ PLC เพื่อคืนให้ผู้จัดการแข่งขันได้ทันทีหลังจบการแข่งขัน 

 
การแข่งขันรอบเก็บคะแนน 

จับฉลากจัดคู่แข่งขันครั้งละ 2 ทีม ทีมชกเป้าของตนเองโดยไม่มีผลกับการชกของอีกทีม เก็บคะแนนไว้จัดล าดับแขง่รอบ 

16 ทีม  

ติดตั้งและทดลอง 

1. ให้ผู้แข่งขันและผู้ช่วยย้ายหุ่นยนต์เข้าสนามแล้วผู้ช่วยออกจากสนาม 
2. เริ่มจับเวลา 10 นาที ผู้แข่งขันจัดต าแหน่ง ทดสอบการท างาน ปรับแก้ไขกลไกของหุ่นยนต์ และปรับแก้ไขโปรแกรม

ของระบบควบคุมหุ่นยนต์ได้ ให้ผู้เข้าแข่งขันสั่งหลอดไฟติดเป็นสีน า้เงินได้เองจาก HMI โดยหลอดจะดับเฉพาะเม่ือชก
ถูกเป้าที่ไฟสีน ้าเงินติด หรือดับจากการสั่งหลอดไฟอื่นติดเป็นสีน ้าเงิน แต่ไม่มีการดับจากเวลายกเว้นเมื่อหมดเวลา
ทดลอง 

3. หมดเวลาทดลอง หุ่นยนต์ต้องอยู่ในสภาพพร้อมชก 
การแข่งขัน เป็นการชก 1 ยก ใช้เวลา 3 นาที  

1. เสียงระฆังเริ่มยกที่ 1 ให้ผู้แข่งขันสั่งหุ่นยนต์เริ่มท างานผ่านสวิตช์ที่เตรียมไว้เพื่อการชกต่อเนื่องอัตโนมัติ หลอดที่เป้า
ชกติดเป็น   สีน ้าเงินครั้งละ 1 หลอด ดับเมื่อชกถูกเป้าที่ไฟสีน ้าเงินติดหรือครบเวลา 15 วินาที เม่ือหลอดที่ติดเป็นสี
น ้าเงินดับไปแล้วจะมีหลอดใหม่ 1 หลอดติดเป็นสีน ้าเงินทันที (ไม่มีช่วงที่หลอดทั้งหมดดับแบบเป้าก่อนดัดแปลง)  
เสียงระฆังหมดยกที่ 1 จบการชก น าหุ่นยนต์ออกจากสนาม 

2. ระบบคิดคะแนนแบบ Punch counting จะนับจ านวนหมัดที่ชกถูกเป้าภายในช่วงเวลาท่ีเป้านั้นๆ ติดไฟสีน ้าเงิน เป็น
คะแนนหลัก กรณีที่ชกถูกเป้าที่ไฟสีน ้าเงินเพิ่งดับไปแต่ไม่เกิน 1 วินาที จะได้เป็นคะแนนส ารอง ซึ่งจะน ามาใช้
พิจารณาเมื่อคะแนนเท่ากัน โดยให้ทีมที่ได้คะแนนนี้มากกว่า ได้อันดับดีกว่า 

3. ถ้าหุ่นยนต์ชกแรงเกินไปจนอาจท าให้เป้าเสีย ผู้แข่งขันต้องท าให้หุ่นยนต์หยุดท างานทันที ยังได้คะแนนที่ท าได้ไว้ 
 



การแข่งขันรอบ 16 ทีม  

แบ่งทีมเป็น 8 คู่ ตามตาราง 

 คู่ที่ 1 คู่ที่ 2 คู่ที่ 3 คู่ที่ 4 คู่ที่ 5 คู่ที่ 6 คู่ที่ 7 คู่ที่ 8 

ล าดับในรอบเก็บคะแนน 
1 2 3 4 5 6 7 8 
16 15 14 13 12 11 10 9 

 

ติดตั้งและทดลอง 

ใช้วิธีเดียวกับการแข่งขันรอบเก็บคะแนน (จับเวลา 10 นาที) 

 

การแข่งขัน เป็นการชก 3 ยก ใช้เวลายกละ 3 นาที พัก 2 นาท ี

1. เสียงระฆังเริ่มยกที่ 1 ให้ผู้แข่งขันสั่งหุ่นยนต์เริ่มท างานผ่านสวิตช์ที่เตรียมไว้เพื่อการชกต่อเนื่องอัตโนมัติที่เป้าชก 
หลอดติดเป็นสีน ้าเงินครั้งละ 1 หลอด ในต าแหน่งเดียวกันทั้ง 2 ทีม ดับพร้อมกันเม่ือทีมใดทีมหนึ่งชกถูกเป้าที่ไฟสีน ้า
เงินติดหรือครบเวลา 15 วินาที เม่ือหลอดที่ติดเป็นสีน ้าเงินดับไปแล้วจะมีหลอดใหม่ 1 หลอดติดเป็นสีน ้าเงินทันทีใน
ต าแหน่งเดียวกันทั้ง 2 ทีม ถ้าอีกทีมชกถูกเป้าที่ไฟสีน ้าเงินดับไปไม่เกิน 1 วินาที ไฟจะติดเป็นสีเหลืองและได้คะแนน
ส ารองเพื่อใช้ตัดสินกรณีคะแนนหลักเท่ากัน เสียงระฆังหมดยกที่ 1 พัก 2 นาที ผู้แข่งขันจัดต าแหน่ง ทดสอบการ
ท างาน ปรับแก้ไขกลไกของหุ่นยนต์ และปรับแก้ไขโปรแกรมของระบบควบคุมหุ่นยนต์ได้เหมือนช่วงติดตั้งและ
ทดลอง หมดเวลาพัก หุ่นยนต์ต้องอยู่ในสภาพพร้อมแข่ง 

2. เสียงระฆังเริ่มยกที่ 2 สั่งหุ่นยนต์เริ่มท างาน และเป้าชกมีหลอดติดแบบเดียวกับยกที่ 1 
เสียงระฆังหมดยกที่ 2 พัก 2 นาที จัดต าแหน่ง ทดสอบการท างาน ปรับแก้ไขได้แบบเดียวกับการพักหลังหมดยกที่ 1 

3. เสียงระฆังเริ่มยกที่ 3 สั่งหุ่นยนต์เริ่มท างาน และเป้าชกมีหลอดติดแบบเดียวกับยกที่ 2 
เสียงระฆังหมดยกที่ 3 จบการชก น าหุ่นยนต์ออกจากสนาม 

4. ระบบคิดคะแนนแบบ Punch counting นับจ านวนหมัดเมื่อชกถูกเป้าที่ไฟสีน ้าเงินติดเป็นคะแนนหลัก 
กรณีคะแนนหลักเท่ากันจะตัดสินด้วยคะแนนส ารอง ถ้ายังเท่ากันจะตัดสินให้ทีมที่ชกหมัดแรกของยกแรกได้ก่อนเป็น

ผู้ชนะ 

5. ถ้าหุ่นยนต์ชกแรงเกินไปจนอาจท าให้เป้าเสียกรรมการจะให้แพ้ฟาวล์ และผู้แข่งขันต้องท าให้หุ่นยนต์หยุดท างาน
ทันที 
 

 

 

 



การแข่งขันรอบ 8 ทีม 

แบ่งทีมเป็น 4 คู่ ตามตาราง 

 คู่ที่ 1 คู่ที่ 2 คู่ที่ 3 คู่ที่ 4 

ผู้ชนะรอบ 16 ทีมคู่ที่ 
1 2 3 4 
8 7 6 5 

** การแขง่ขันใช้วธิีเดียวกับการแข่งขันรอบ 16 ทีม 

 

การแข่งขันรอบรองชนะเลิศ 

แบ่งทีมเป็น 2 คู่ ตามตาราง 

 คู่ที่ 1 คู่ที่ 2 

ผู้ชนะรอบ 8 ทีมคู่ที่ 
1 2 
4 3 

** การแขง่ขันใช้วธิีเดียวกับการแข่งขันรอบ 8 ทีม  

** ผู้ชนะได้เข้าแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ ผู้แพไ้ด้รับรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 ทัง้ 2 ทีม 

 

การแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ 

ติดตั้งและทดลอง 

- ท าในระหว่างมีพิธเีปิด ไม่มีการจับเวลา 

การแข่งขัน  

- เป็นการชก 3 ยก ใช้เวลายกละ 3 นาที พัก 2 นาท ีวธิีเดียวกบัการแข่งขันรอบรองชนะเลิศ 

- ผู้ชนะได้รับรางวัลชนะเลศิ ผู้แพไ้ด้รับรางวัลรองชนะเลศิอันดับ 1 

การลงโทษทีมที่สละสิทธิ์ 

- ทีมที่ไม่มารายงานตัวในวันแขง่ขนัวันแรก (วนัเสาร์ที่ 30 พฤษภาคม 2569) เวลา 08.00 น. 

- หรือหุ่นยนตไ์ม่อยู่ในสภาพพร้อมเม่ือถึงเวลาแข่ง สถานศึกษาจะถกูตัดสิทธิส่งทีมเข้าสมัครในปีถัดไปตามจ านวนทีมที่

สละสิทธิ์ 

***กรณีมีปัญหาในการแข่งขัน ค าตัดสินของคณะกรรมการฯ ถือเป็นที่สิ้นสุด *** 

***************************************** 



 

ก าหนดการแข่งขัน 

การแข่งขันหุ่นยนต์ ส.ส.ท. ชิงแชมป์ประเทศไทย ประจ าปี 2568 

ชิงถ้วยพระราชทานสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี  

เกมการแข่งขัน Robo Punching หุ่นยนต์ชกมวย 

 

วันศุกร์ที่ 29 พฤษภาคม 2569 

ทุกทีมน าหุ่นยนต์มาทดลองซ้อมในสนามจริง 

 

วันเสาร์ที่ 30 พฤษภาคม 2569  

1. ทุกทีมจะต้องมารายงานตัว เวลา 08.00 น. ที่จุดลงทะเบียนและสนามการแข่งขัน 
2. การแข่งขันรอบเกบ็คะแนน มี 16 ทีม แบ่งเป็น 8 คู่ ได้คะแนนเพือ่การจับคู่แข่งในรอบ 16 ทีม 
3. การแข่งขันรอบ 16 ทีม แบง่เป็น 8 คู่ ได้ผู้ชนะไปแขง่ขันรอบ 8 ทมี 
4. ประกาศชื่อทีมที่ได้รบัรางวัลความคิดสร้างสรรค ์

 

วันอาทิตย์ที่ 31 พฤษภาคม 2569 

1. การแข่งขันรอบ 8 ทีม แบง่เปน็ 4 คู่ ได้ผู้ชนะไปแข่งขนัรอบรองชนะเลิศ 
2. การแข่งขันรอบรองชนะเลศิ มี 4 ทีม แบ่งเปน็ 2 คู่ ได้ผู้ชนะไปแขง่ขันรอบชิงชนะเลิศ 
3. การแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ 

 

***กรณีมีปัญหาในการแข่งขัน ค าตัดสินของคณะกรรมการฯ ถือเป็นที่สิ้นสุด *** 

***************************************** 

 

 


